[bookmark: _GoBack]Тема: Способ совмещения предметной плоскости с картинной
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА 3. Построить натюрморт из 2-3 геометрических тел способом совмещения предметной плоскости с картинной.
Рекомендации: изучить учебный материал,  составить натюрморт на предметной плоскости, выполнить линейно-конструктивное построение объектов.
Этот способ применяется для решения многих метрических задач и при построении перспективных изображений предметов, расположенных на предметной плоскости, развернутой к зрителю под произвольным углом. Такой способ часто встречается при изображении натюрмортов, стоящих на предметных столиках. Стороны предметов могут произвольно располагаться относительно краев стола. Сущность способа заключается в том, что часть предметной плоскости вращают вокруг основания картины вниз до совмещения с картинной плоскостью.
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Задана картина с ее элементами и совмещенное положение стола, плотно придвинутого в угол комнаты (рис. 224). На столе находится два геометрических тела — параллелепипед и четырехугольная пирамида. Стороны параллелепипеда параллельны сторонам стола, а стороны основания пира­миды располагаются произвольно относительно стен комнаты.
Для определения перспективы угла А продолжим стороны стола до пе­ресечения с основанием картины в точках 10 и 20. Через совмещенную точку зрения Sk проведем стороны SF± и SF2 прямого угла параллельно А10 и А20 и отметим точки схода Ft и F2. На пересечении прямых F120-aF2l0 най­дем точку А. Поскольку стороны параллелепипеда параллельны краям сто­ла, они будут иметь те же точки схода FlsiF2. Продлим стороны до пересе­чения с основанием картины в точках Ь0 и с0, соединим их с точками схода, получим перспективное изображение стороны ВС, а затем всего основания параллелепипеда.
Для определения местоположения пирамиды построим при совмещенной точке зрения Sk новый прямой угол F3SbF4, стороны которого параллельны сторонам пирамиды, и определим новые точки схода F3 и F±. Построение ос­нования пирамиды выполним, используя полученные точки схода F3 и Ft, аналогично построению основания параллелепипеда.
Высоту предметов определим с помощью масштаба высот (рис. 225).
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Рис.225
Этим же способом построен натюрморт, где изображен конус, стоящий на плоской доске, произвольно расположенной на предметном столике (рис. 226). Для построения окружности построим квадрат, в который будет вписана окружность.
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Рис. 226
Способ совмещения картинной и предметной плоскостей позволяет стро­ить предметы различной формы на горизонтальной плоскости, края кото­рой произвольно расположены относительно зрителя.
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